Capitulo 2

MODELO DE REQUISITOS

2.1 Introduccion

Un modelo, en el desarrollo de software, define cémo solucionar los problemas
que aparecen en el desarrollo de una aplicacién. Para desarrollar el software, existen
diferentes metodologias, que definen los distintos tipos de modelos que se pueden
encontrar en este proceso. Asi, los modelos bésicos son: de Requisitos, de Diseno,
de Implementacién y de Pruebas [9]. Asimismo, el desarrollo de software debe
ser registrado a lo largo de todo el proceso, dando lugar a distintos documentos
(Documentacidn). De todos los modelos indicados, en este capitulo se trataria el
de requisitos, como primer modelo a definir en el desarrollo de la aplicacién objeto
de este trabajo fin de grado.

El modelo de requisitos tiene como objetivo delimitar el sistema y capturar la
funcionalidad que debe ofrecer desde la perspectiva del usuario (es el contrato entre
el desarrollador y el usuario final).

El modelo de requisitos consiste, basicamente, de tres modelos principales:

= Modelo de comportamiento: se basa directamente en el modelo de casos
de uso y especifica la funcionalidad, desde el punto de vista del usuario. Tiene
dos conceptos claves:

o Actores: representan los distintos papeles que los usuarios pueden jugar
en el sistema.

e Casos de uso: representa qué pueden hacer los actores con respecto al
sistema.

= Modelo de presentaciéon o de interfaces o de bordes: especifica como
interactia el sistema con actores externos al ejecutar los casos de uso, es decir,
especifica como se veran las interfaces graficas y que funcion tiene cada una
de ellas.

= Modelo de informacién o del dominio del problema: conceptualiza el
sistema segun los objetos que representan las entidades basicas de la aplicacion.
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El modelo de requisitos que se va a presentar en este capitulo, estd basado en el
modelo de comportamiento y en el modelo de interfaces. Asimismo, antes de realizar
estos modelos, el desarrollador debe hacer una descripcion detallada del problema
(contrato con el usuario final).

2.2 Descripcion del problema

La descripcion del problema es una definicién muy inicial de las necesidades que
sirve como punto de partida para comprender los requisitos del sistema, es decir,
debe ser una descripcién de lo que se necesita y no una propuesta de solucion.

En este trabajo fin de grado se pretende desarrollar una aplicacion Android para
pedir cita previa en peluquerias, tomando como ejemplo Peluquerias Naranja, una
franquicia de peluquerias canarias. Esta aplicacién permite, al usuario del disposi-
tivo, reservar hora o pedir cita en la peluqueria. La cita se reservara siguiendo una
serie de pantallas, en las que la informacién introducida de forma tactil se almace-
nara posteriormente en una base de datos online. Asimismo, la aplicacion sera capaz
de gestionar las citas previas disponibles permitiendo al usuario cancelar su cita pre-
via.

La aplicaciéon presentard una ventana principal con cuatro funciones: Presen-
tacion de la peluqueria, en la que se describird la peluqueria brevemente; Contac-
to, donde se detallaran los datos de contacto de la empresa; Pedir Clita, donde se
podré pedir cita en la peluqueria seleccionada, y Gestion de citas, donde se podréan
gestionar las citas. Asimismo, también contard con un menu donde se podra acceder
a la configuracién de la aplicacién, ayuda, informacion y salir.

Una vez se ha pedido una cita con la aplicaciéon, ésta queda almacenada en una
base de datos online que la peluqueria puede consultar y gestionar. La aplicacion
del terminal del usuario también tendrd acceso a dicha base de datos online, para
poder gestionar las citas que ha realizado el usuario final.

2.3 Modelo de comportamiento

El modelo de comportamiento describe las diferentes formas de uso de un
sistema, en el que cada uno de esas formas se conoce como caso de uso. Cada caso de
uso se compone de una secuencia de eventos iniciada por el usuario. Para comprender
los casos de uso del sistema, es necesario saber como los usuarios lo van a usar o
actor (el actor no corresponde directamente con un usuario). Como se muestra en
la figura 2.1, el actor y el caso de uso representan los dos elementos basicos de este
modelo.
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Caso de uso

Actor

Figura 2.1: Representacién de las entidades bésicas para el modelo de comporta-
miento

2.3.1 Actores

Los actores [10] corresponden con el papel que un usuario puede jugar dentro
de la aplicacién (son entidades distintas a los usuarios). Los actores modelan cual-
quier entidad externa al sistema, ademas no estéan restringidos a ser personas fisicas,
pudiendo representar otros sistemas externos al actual. Cada uno de estos actores
podra ejecutar una o més tareas del sistema.

Los actores se identifican antes que los casos de uso, para que estos sean la
herramienta principal para encontrar los casos de uso. Al definir todos los actores y
los casos de uso se define la funcionalidad completa del sistema.

A la hora de definir los actores, se identifican primero aquellos que son la razén
principal del sistema, conocidos como actores primarios, que son los que rigen la
secuencia logica de ejecucion del sistema. Ademads existen otros actores que supervi-
san y mantienen el sistema, conocidos como actores secundarios. Estos corresponden,
por lo general, a maquinas o sistemas externos.

Para especificar los actores de la aplicacion, se pueden diferenciar los siguientes:
el actor primario al que se le define como Usuario, que es el encargado de introducir
los datos necesarios en la aplicacion para que ésta le puedan proporcionar el servicio
que proporciona, y varios actores secundarios, como son: el Servidor de la base de
datos externa, que sera el responsable de almacenar las citas previas; el servidor
Google, que sera el encargado de proporcionar los mapas, y el GPS que serd el
encargado de proporcionar la posicién del usuario. En la figura 2.2 se presenta un
diagrama representando al sistema como una caja cerrada y los diferentes actores
como entidades externas a él.

2.3.2 Casos de uso

Después de haber definido los actores se define la funcionalidad del sistema a
través de los casos de uso [10]. Cada caso de uso constituye un flujo completo de
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Aplicacion Android
para pedir cita
previa en —
peluquerias

Usuario
GP§

Servidor de base de datos externa
Servidor de mapas Google

Figura 2.2: Delimitacion del sistema para la Aplicacion Android para pedir cita previa
en peluquerias

eventos que muestra la interaccién entre los actores y el sistema (es decir, qué van
a hacer los actores). El actor primario es el encargado de empezar esta interacciéon
v los casos de uso se muestran como respuesta al evento anterior. La ejecuciéon del
caso de uso acaba cuando algin actor genera un evento que requiere un caso de uso
nuevo.

Aunque la idea es mantener el modelo de casos de uso lo mas sencillo posible,
existen ocasiones en los que la funcionalidad debe ser puesta en casos de uso se-
parados o bien realizar una subdivision del caso de uso. Existen dos enfoques para
expresar variantes:

1. Silas diferencias entre los casos de uso son pequenas, se pueden definir subflujos
separados dentro de un mismo caso de uso.

2. Si las diferencias entre los casos de uso son grandes, se deben describir como
casos de uso separados. Para estos casos de uso se utilizan principalmente las
relaciones de inclusién, extension y generalizacion.

Para la aplicacién de este trabajo fin de grado la figura 2.3 refleja tres casos
de uso principales (Mostrar Peluqueria, Pedir Cita y Mostrar citas) y el resto se
consideran casos de uso secundarios.

2.3.2.1. Inclusién

La inclusién se define como una secciéon de un caso de uso que es parte obliga-
toria del caso de uso basico. El caso de uso que se va a insertar depende del caso
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de uso anterior. Como se muestra en la figura 2.3, la notaciéon para inclusién es la
etiqueta «includes.

En la aplicacién a desarrollar (figura 2.3), el caso de uso Manejo de la base de
datos externa esta incluido dentro de los casos de uso Mostrar Peluquerias, Mostrar
Horarios Disponibles, Mostrar citas y Gestion citas porque todos ellos necesitan
cargar o modificar datos de la base de datos externa. Asimismo, el caso de uso
Mostrar Mapa también estd incluido en Mostrar Peluquerias porque el mapa se
muestra después de haber presentado la informacién de la peluqueria seleccionada.
Finalmente, los casos de uso Mostrar peluquerias y Mostrar Horarios Disponibles
también estan incluidos dentro del caso de uso Pedir cita, ya que este caso de uso se
encargara de ofrecer al usuario la posibilidad de introducir datos, elegir peluqueria
y elegir un horario para poder posteriormente pedir cita.

2.3.2.2. Extensién

La extension se utiliza para modelar secuencias de eventos opcionales de casos
de uso que, al manejarse de manera independiente, pueden ser insertados o elimi-
nados. Especifica ¢cémo un caso de uso puede insertarse en otro para extender la
funcion del anterior. El caso de uso donde se va a insertar la nueva funcionalidad
debe ser independiente del caso de uso insertado. El caso de uso original se ejecuta
hasta donde se inserta el nuevo caso de uso. Después de que este nuevo caso de uso
haya terminado su funcién, el curso original de la secuencia contintia como si nada
hubiera ocurrido.

Como se muestra en la figura 2.3, la notacién para extensién es la etiqueta
«extend». En esta figura se puede observar que el caso de uso Mostrar Mapa se
extiende mediante el caso de uso Mostrar localizacion usuario, ya que una vez elegido
el mapa se le da al usuario la libertad de poder ver un mapa con la peluqueria mas
cercana a su posicion. Otro ejemplo de extensién se observa en los casos de uso
Mostrar citas y Pedir citas que extienden el caso de uso Gestion de citas, ya que en
ambos se podra realizar alguna accién sobre las citas.

2.3.2.3. Generalizacion

Una relaciéon adicional entre casos de uso es la generalizacién que apoya la
reutilizacion de los casos de uso. Mediante esta relacion es necesario describir las
partes similares una sola vez, en lugar de repetirlas para todos los casos de uso de
comportamiento comun. En la generalizacion hay dos tipos de casos de uso:

= A los casos de uso que se extraen se les llama casos de uso abstractos, ya
que sirven para describir partes que son comunes a otros casos de uso (no se
instancian).
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= A los casos de uso que realmente son instanciados se les conoce como casos de
uso concretos.

Las descripciones de los casos de uso abstractos se incluyen en las descripciones
de los casos de uso concretos. Los casos de uso abstractos también pueden ser usados
por otros casos de uso abstractos. Normalmente los comportamientos similares entre
casos de uso se identifican después de describir los casos de uso, aunque en algunos
casos es posible identificarlos antes. En la aplicacién a desarrollar, no existen casos
de uso que usen esta relacién.

En la figura 2.3 se muestra el diagrama completo de los casos de uso para la
aplicacion a desarrollar. Los casos de uso principales son: Mostrar Peluquerias, Pedir
cita y Mostrar citas. Ademas de éstos, los casos de uso adicionales son la inclusién o
extensiéon de los casos de uso Mostrar Horarios Disponibles, Gestion citas, Mostrar
Mapa, Mostrar localizacion usuario y Manejo base de datos externa.
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Mostrar Mapa 7 Jocalizacion usuario %
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Mostrar Peluquerias
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Vo Pedircita e,
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Mostrar citas e Gestion citas

Figura 2.3: Diagrama de casos de uso para la Aplicacion Android para pedir cita
previa en peluquerias

2.4 Modelo de interfaces

El modelo de interfaces describe la presentacion de informacién entre los actores y
el sistema. Para ello, se especifica cémo se veran las interfaces de usuario al ejecutar
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cada uno de los casos de uso, lo cual ayuda al usuario a visualizarlos segiin sean
mostrados por el sistema. Cuando se disenan las interfaces de usuario, es esencial
tener a los usuarios involucrados, siendo de maxima importancia que las interfaces
reflejen la visién logica del sistema. En la seccion 2.5.2 se muestran las interfaces
usadas en la herramienta disenada en este trabajo fin de grado.

2.5 Actores y casos de uso de la Aplicacion Android
para pedir cita previa en peluquerias

En esta seccién se muestra la documentacion de los actores y casos de uso, junto
con el diseno de las interfaces, que seran usadas como prototipo del sistema.

2.5.1 Actores

Se describen un total de cuatro actores en la aplicacién: Usuario, Servidor de
base de datos externa, Servidor Google y GPS.

2.5.1.1. Usuario

Representa al usuario de la aplicacién, es de tipo primario y participa en todos
los casos de uso de la aplicacién: Mostrar Peluquerias, Pedir Cita, Mostrar Citas,
Mostrar Horarios Disponibles, Gestion citas, Mostrar Mapa, Mostrar localizacion
usuario v Manejo base de datos externa

2.5.1.2. Servidor de la base de datos Externa

Representa el servidor externo donde existe una base de datos con las citas y los
horarios disponibles, es de tipo secundario y participa en el caso de uso Manejo de
base de datos externa.

2.5.1.3. Servidor Google

Representa el servidor de mapas de Google que nos proporciona los mapas uti-
lizados en la aplicacion, es de tipo secundario y participa en el caso de uso Mostrar
Mapa.
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2.5.1.4. GPS

Representa al servicio GPS para la geo-localizacién del usuario, es de tipo secun-
dario y participa en el caso de uso Mostrar localizacion usuario.

2.5.2 Casos de Uso

Se describen un total de ocho casos de uso en la aplicacién: Mostrar Peluquerias,
Pedir cita, Mostrar citas, Mostrar Horarios Disponibles, Gestion citas, Mostrar Mapa
,Mostrar localizacion usuario y Manejo base de datos externa.

2.5.2.1. Caso de uso Mostrar Peluquerias

s Actores: Usuario.

= Propésito: mostrar al usuario final informacién de la peluqueria elegida,
iméagenes y la posibilidad de ver un mapa con la ubicacién de la misma.

= Precondiciones: el usuario debe haber presionado el botéon ;Dénde esta-
mos?, del menu principal.

= Flujo principal: Se presenta al usuario la vista principal, figura 2.4 donde el
usuario selecciona la opcion j;Dénde estamos? En este punto, se inicia este
caso de uso representado en la figura 2.5 (E-1).

= Flujo secundario: una vez dentro de este caso de uso, figura 2.5, se puede
diferenciar dos flujos secundarios. El primer flujo secundario es la carga de los
datos de la base de datos externa accién del caso de uso Manejo base de datos
externa y el segundo flujo secundario es la vista de un mapa con la ubicacién
de la peluqueria gracias al caso de uso Mostrar Mapa que se inicia al presionar
el boton Ver en mapa.

= Excepciones:

e E-1 (Fallo al conectar con el servidor de base de datos externa): debe de
conectarse al servidor externo para cargar los datos de las peluquerias.
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Figura 2.4: Vista principal propuesta de la aplicacién
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Figura 2.5: Vista donde se muestra la peluqueria elegida

2.5.2.2. Caso de uso Mostrar Mapa

= Actores: Usuario y Servidor Google.

13

= Propdsito: mostrar al usuario un mapa con la ubicacién de la peluqueria

previamente seleccionada.
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s Precondiciones: el usuario debe tener una peluqueria seleccionada y pre-
sionar en el botén Ver en mapa que se encuentra en la vista de la figura
2.5.

» Flujo principal: se presenta al usuario la vista principal (figura 2.4), donde
el usuario selecciona la opcién ;Ddénde estamos? En este punto se inicia el
caso de uso Mostrar peluquerias y se presenta la vista de la figura 2.5. En esta
vista, si el usuario selecciona el botén Ver en mapa se inicia el caso de uso
Mostrar mapa (E-1), representado en la figura 2.6.

s Flujo secundario: si el usuario presiona el botén Peluqueria mas cercana,
se cambia el mapa y se muestra la peluqueria mas cercana a la posiciéon del
usuario, con la ayuda del caso de uso Mostrar localizacion usuario.

= Excepciones:

e E-1 (Fallo al conectar con el servidor Google): debe de conectarse al
servidor Google para cargar el mapa.

e s

Figura 2.6: Vista del mapa con la peluqueria elegida

2.5.2.3. Caso de uso Mostrar localizaction usuario

= Actores: Usuario y GPS.
= Propdésito: obtener la localizacion geografica del usuario.

= Precondiciones: el usuario debe presionar en el botéon Peluqueria mas
cercana que se encuentra dentro del caso de uso Mostrar mapa (figura 2.6).
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» Flujo principal: se presenta al usuario la vista principal (figura 2.4) donde el
usuario selecciona la opcion ;Dénde estamos?, en este paso se inicia el caso
de uso Mostrar peluquerias (figura 2.5). En esta vista, si el usuario selecciona
el botén Ver en mapa se inicia el caso de uso Mostrar mapa, representado
en la figura 2.6. Finalmente, al presionar el botén Peluqueria mas cercana,
se inicia este caso de uso, de forma que se pedird al dispositivo GPS (E-1), la
localizacién del dispositivo del usuario.

= Flujo secundario: si el usuario presiona el botén Ver todas se muestra un
mapa con todas las peluquerias.

= Excepciones:

e E-1 (Fallo al conectar con el GPS): debe de conectar con el GPS para
saber la geo-localizacion del usuario.

2.5.2.4. Caso de uso Pedir cita

» Actores: Usuario.

= Propésito: recoger los datos necesarios y pedir cita previa en la peluqueria
seleccionada.

= Precondiciones: ninguna.

» Flujo principal: se presenta al usuario la vista principal (figura 2.4). En esta
vista, el usuario selecciona el botéon Pedir cita, iniciando este caso de uso y
apareciendo la vista de la figura 2.7, donde el usuario debera introducir los
datos solicitados (E-1).

= Flujo secundario: se pueden considerar dos flujos secundarios. Un flujo a
través del cual se cargan las peluquerias utilizando el caso de uso Mostrar
peluquerias y otro que carga los horarios disponibles utilizando el caso de uso
Mostrar Horarios Disponibles.

= Excepciones:

e E-1 (Fallo al introducir datos): debe introducir correctamente todos los
datos (con el formato adecuado).

2.5.2.5. Caso de uso Mostrar Horarios Disponibles

= Actores: Usuario y Servidor de base de datos externa.

= Propésito: recoger de la base de datos externa y mostrar en pantalla los
horarios disponibles en la peluqueria seleccionada.
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Figura 2.7: Vistas correspondientes a introducir datos para pedir cita

= Precondiciones: el usuario debe haber seleccionado una peluqueria dentro
del caso de uso Pedir cita y encontrarse en la ventana donde se introduce el
horario.

» Flujo principal: se presenta al usuario la vista principal (figura 2.4). En esta
vista, el usuario selecciona el botén Pedir cita, iniciando el caso de uso Pedir
cita (vista de la figura 2.7). Como se puede observar en esta figura, en la tltima
vista se debe introducir un horario que ha sido previamente cargado gracias
al caso de uso Mostrar Horarios Disponibles.

= Flujo secundario: el flujo secundario de este caso de uso Mostrar Horarios
Disponibles, es el encargado de cargar los horarios de la base de datos externa
v es posible gracias a la ayuda del caso de uso Manejo base de datos externa.

» Excepciones: ninguna.

2.5.2.6. Caso de uso Mostrar citas

s Actores: Usuario.

= Propodsito: mostrar una lista con las citas previas que ha pedido el usuario
de la aplicacién.
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= Precondiciones: el usuario debe haber pedido previamente una cita y haber
presionado el botéon Mis citas.

» Flujo principal: se presenta al usuario la vista principal (figura 2.4). En esta
vista, el usuario selecciona el botén Mis citas, iniciando este caso de uso
representado en la figura 2.8.

» Flujo secundario: existen dos flujos secundarios, uno que carga las citas
previamente solicitadas gracias a la ayuda del caso de uso Manejo base de
datos externa y otro al que se accede presionando en una cita y que permite
cancelarla, iniciando el caso de uso Gestion Citas.

= Excepciones: ninguna.

Pelquerins de bajo coste e Ganarss.

Mis Citas

23/03/2014 - Tinte y Manicura

Figura 2.8: Vista con el listado de citas para la posterior gestién de las mismas

2.5.2.7. Caso de uso Gestion citas

» Actores: Usuario.

= Propésito: es el encargado de gestionar las citas, anadir o eliminar citas, de
la base de datos externa.

= Precondiciones: ninguna.

» Flujo principal: se presenta al usuario la vista principal (figura 2.4). En
esta vista, el usuario selecciona el botén Mis citas, iniciando el caso de uso
Mostrar citas, representado en la figura 2.8. Al presionar en cualquier cita de
la lista, aparece la opcién de Cancelar la cita, como se puede observar en la
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figura 2.9. Al presionar el botén Cancelar cita, se inicia este caso de uso que
elimina la cita de la base de datos (con la ayuda del caso de uso Manejo base
de datos externa).
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Cancelar Cita
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Figura 2.9: Vista de la aplicaciéon que permite cancelar una cita

También se puede acceder a este caso de uso si en la vista principal, figura
2.4, el usuario selecciona el botén Pedir cita. Cuando se introducen todos
los datos necesarios se puede confirmar la cita tal y como se representa en la
figura 2.10. Si se presiona el botén Confirmar reserva se inicia este caso de
uso para anadir la cita a la base de datos externa.

= Flujo secundario: ninguno.

= Excepciones: ninguna.

2.5.2.8. Caso de uso Manejo base de datos externa

s Actores: Usuario y Servidor de base de datos externa.

s Propdésito: manejar los datos de la base de datos externa, es decir, escribir,
leer y borrar datos en el servidor externo.

s Precondiciones: se necesita interactuar con la aplicacién ya sea mostrando
informacion de una peluqueria, pidiendo una cita previa o mostrando las citas
previas.

= Flujo principal: este caso de uso tiene varios flujos principales dependiendo
del uso que se le de a la aplicacién:
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Figura 2.10: Vista de la aplicacién que permite confirmar una cita

Si se desea mostrar una peluqueria: se presenta al usuario la vista principal
(figura 2.4). El usuario selecciona el botén ;jDénde estamos?, en este paso
se inicia el caso de uso Mostrar Peluquerias, representado en la figura 2.5. En
este punto, se inicia el caso de uso Manejo base de datos externa para cargar
la lista de peluquerias y la informacién de la peluqueria seleccionada (E-1).

Si se desea pedir cita previa: se presenta al usuario la vista principal (figura
2.4). El usuario selecciona el botén Pedir cita, en este paso se inicia el caso
de uso Pedir cita, cuya finalidad principal es pedir cita previa que se realiza
iniciando el caso de uso Manejo base de datos externa, para escribir en la base
de datos externa (E-1).

Si se desea mostrar las citas previas: se presenta al usuario la vista principal
(figura 2.4). El usuario selecciona el botén Mis citas, en este paso se inicia el
caso de uso Mostrar citas cuya finalidad principal es mostrar las citas previas
y para ello se debe iniciar el caso de uso Manejo base de datos externa, para
leer las citas de la base de datos externa (E-1).

= Flujo secundario: este caso de uso también puede ser iniciado por los casos
de uso Mostrar Horarios Disponibles con el objetivo de leer los horarios dis-
ponibles en la base de datos externa y Gestion citas con la finalidad de borrar
una cita de la base de datos externa (E-1).

= Excepciones:
e E-1 (Fallo al conectar con la base de datos externa): debe conectar con el

servidor externo para solicitar, borrar o escribir datos en la base de datos
externa.
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2.6 Clases e interfaces de la vista

Teniendo en cuenta que a la hora de implementar la Aplicacion Android para
pedir cita previa en peluquerias se utilizard la arquitectura, MVP (Modelo- Vista-
Presentador), que es una variante de la arquitectura MVC, se detallan a continua-
cion, las clases e interfaces mas importantes que corresponden con la parte de la
vista, explicando cada método y los pardametros de éstos, tal y como representa la
figura 2.11.

<<Java Class=» <<Java Class>>
(3 DondeEstamos\VistaActivity (& MapavistaActivity

==Java Interface=> i
@ vistaDondeEstamos <=Java Interface==
3 VistaMapa

& setlistaPeluguerias(datos:Objectll} void _
@ getPelugueriaSeleccionada() String @ sefTextoMapal texto: String):veid

@ setimagenPeluqueria(imagen: Object):void @ setMapa( mapa: Object):void
@ sefTextoDescripcionPeluqueria( descripcion: String)-void @ getiMapa) :Object
=<=Java Class>> =<=Java Clasg>> =<lava Class>>
@ PedirCita1VistaActivity (@ PedirCita2vistaActivity (@ PedirCita3VistaActivity
kvd hYj
=<Java Interface=> <<Java Interfaces> <<Java Interfaces»
O VistaPedirCital @ IVistaPedirCita2 @ VistaPedircita3
@ getTextoNombre():String @ getEstadoCorteDePelo() ‘boolean @ setDiasDisponibles(dias:Objectl] y:void
& getEstadoBotonHombre() -boolean @ getEstadoManicura():boolean @ setHorasDisponibles(horas:Object]] :void
@ getEstadoBotonMujer():boclean @ getEstadoPedicura() ‘boolean @ getDia():String
® setlistaPeluguerias(datos: Objectl ) :void @ getEstadoMechas() :boolean ® getHora() :String
@ getPeluqueriaSeleccionada():String @ getEstadoTinte() :boolean
@ getCorteDeFlecos():boolean
@ setPrecioTotal(precio: Stringj-void

<<lava Class>> <<Java Class>> <<Java Class==
(S ConfirmarCitaVistaActivity (3 MisCitasVistaMaestroActivity (© MisCitasVistaDetalleActivity
) <<lava Interfaces>
<=Java Interface>> 3 VistaMisCitasMaestro <<Java Interface>>

¥ IvistaMisCitasDetalle

@ istaConfirmarCita

@ selListaCitas(datos:Object]] ;:void
® setTextoConfirmarCita(in formacion: String:void ® getCitaSeleccionada() :String

@ sefTextoMiCita(informacion: String - void

Vista

Figura 2.11: Clases de la vista de la aplicacién con sus interfaces

2.6.1 Clase DondeEstamosVistaActivity

Vista correspondiente al caso de uso Mostrar Peluquerias, en la que el usuario de-
be seleccionar una peluqueria y seguidamente se muestra una foto y una descripcion
de la peluqueria seleccionada, como se observa en la figura 2.5.

Esta clase implementa la interfaz IVistaDondeFEstamos, la cual aparece represen-

tada en el figura 2.11 con los siguientes métodos:

» setListaPeluquerias(datos: Object[]): void. Método que rellenard una lis-
ta con el listado de peluquerias que entra por parametros.
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» getPeluqueriaSeleccionada(): String. Método que obtiene la peluqueria
que el usuario ha seleccionado en la lista de peluquerias de la vista.

» setImagenPeluqueria(imagen: Object): void. Método encargado de car-
gar la imagen de la peluqueria en la vista.

» setTextoDescripcionPeluqueria(descripcion: String): void. Método que
actualiza la descripcién de la peluqueria.

2.6.2 Clase MapaVistaActivity

Vista en la cual aparece un mapa con un campo de texto en la parte supe-
rior y botones en la parte inferior, como se puede ver en la figura 2.6. La vista se
mostrard cuando el usuario quiera ver un mapa con la ubicaciéon de una peluqueria.

Esta clase implementa la interfaz I'VistaMapa, la cual aparece representada en el
figura 2.11 con los siguientes métodos:
» setTextoMapa(texto: String):void. Método que actualizard el texto de la

parte superior del mapa.

» setMapa(mapa: Object): void. Método encargado de actualizar el mapa
en la vista.

» getMapa(): Object. Método que obtiene el mapa la vista.

2.6.3 Clase PedirCitalVistaActivity

Primera vista donde el usuario debe introducir datos necesarios para posterior-
mente generar una peticion de cita previa. Algunos de los datos que se recogen en
esta vista son el nombre, el sexo y la peluqueria a la que desea acudir.

Esta clase implementa la interfaz [VistaPedirCital, la cual aparece representada
en el figura 2.11 con los siguientes métodos:
» getTextoNombre(): String. Método que recoge el nombre del usuario.

= getEstadoBotonHombre(): boolean. Método que recoge el estado del botén
Hombre (si estd seleccionado el usuario es un hombre).

» getEstadoBotonMujer(): boolean. Método que recoge el estado del botén
Mujer (si estd seleccionado el usuario es una mujer).

» setListaPeluquerias(datos: Object[]): void. Método que rellenard una lis-
ta con el listado de peluquerias que entra por parametros.

» getPeluqueriaSeleccionada(): String. Método que obtiene la peluqueria
que el usuario ha seleccionado en la lista de peluquerias de la vista.
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2.6.4 Clase PedirCita2VistaActivity

Segunda vista donde el usuario debe introducir datos necesarios para posterior-
mente generar una peticién de cita previa. En esta vista se recogen los servicios que
desea el usuario contratar en la peluqueria.

Esta clase implementa la interfaz IVistaPedirCita2, la cual aparece representada
en el figura 2.11 con los siguientes métodos:

» getEstadoCorteDePelo(): boolean. Método que recoge el estado del servi-
cio corte de pelo. Si esta seleccionado el usuario quiere contratar dicho servicio.

» getEstadoManicura(): boolean. Método que recoge el estado del servicio
manicura. Si esta seleccionado el usuario quiere contratar dicho servicio.

» getEstadoPedicura(): boolean. Método que recoge el estado del servicio
pedicura. Si esta seleccionado el usuario quiere contratar dicho servicio.

» getEstadoMechas(): boolean. Método que recoge el estado del servicio me-
chas. Si esta seleccionado el usuario quiere contratar dicho servicio.

» getEstadoTinte(): boolean. Método que recoge el estado del servicio tinte.
Si esta seleccionado el usuario quiere contratar dicho servicio.

» getCorteDeFlecos(): boolean. Método que recoge el estado del servicio
corte de flecos. Si esta seleccionado el usuario quiere contratar dicho servicio.

» setPrecioTotal(precio: String): void. Método que actualizard el precio
total segtin lo que el usuario haya contratado.

2.6.5 Clase PedirCita3VistaActivity

Vista donde el usuario debe elegir una fecha y una hora en la que quiere acudir
a la peluqueria.

Esta clase implementa la interfaz IVistaPedirCita3 la cual aparece representada
en el figura 2.11 con los siguientes métodos:

» setDiasDisponibles(dias: Object[]): void. Método que actualizara en la
vista los dias disponibles para pedir cita en la peluqueria seleccionada.

» setHorasDisponibles(horas: Object[]): void. Método que actualizara en
la vista las horas disponibles para pedir cita en la peluqueria seleccionada.

» getDia(): String. Método que recoge el dia que el usuario ha seleccionado en
la vista.

» getHora(): String. Método que recoge la hora que el usuario ha seleccionado
en la vista.
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2.6.6 Clase ConfirmarCitaVistaActivity

Vista en la que aparece un texto con todos los datos recopilados de la cita previa,
donde el usuario debe confirmar todos los datos que ha introducido y seguidamente
se genera una peticién de cita previa.

Esta clase implementa la interfaz I'VistaConfirmarCita, la cual aparece represen-
tada en el figura 2.11 con el método:

» setTextoConfirmarCita(informacion: String): void. Método que actua-
lizara en la vista el texto que aparece con todos los datos que el usuario
introdujo previamente.

2.6.7 Clase MisCitasVistaMaestroActivity

Vista en la que aparece un listado con todas las citas que el usuario ha pedido
previamente con dicha aplicacién.

Esta clase implementa la interfaz IVistaMisCitasMaestro, la cual aparece repre-
sentada en el figura 2.11 con los siguientes métodos:

» setListaCitas(datos: Object[]): void. Método que actualizara en la vista,
la lista con todas las citas que el usuario ha pedido previamente.

» getCitaSeleccionada(): String. Método que recoge la cita que el usuario
ha seleccionado.

2.6.8 Clase MisCitasVistaDetalleActivity

Vista donde aparecen los detalles de la cita seleccionada y un botén para cancelar
la reserva en la parte inferior, por si desea cancelar la cita.

Esta clase implementa la interfaz IVistaMisCitasDetalle, la cual aparece repre-
sentada en el figura 2.11 con el método:

» setTextoMiCita(informacion: String): void. Método que actualizard en la
vista el texto que aparece con los datos de la cita que el usuario ha seleccionado
previamente.



